乐山师范学院Visual FoxPro程序设计课程校考考纲
考试要求

   以程序设计为主，形式是笔试。

考试时间

考试时间：120分钟

考试内容

一、数据库基础知识

1．基本概念

(1) 数据库、数据库管理系统、数据库系统

(2) 三种数据库模型：关系模型、网状模型、层次模型

2．关系数据库

(1) 关系数据库：关系模式、关系、元组、属性、域、关键字
(2) 关系运算：选择、投影、联接

(3) 数据的一致性和完整性：实体完整性、域完整性、参照完整性       
二、Visual FoxPro系统初步

1．系统的特点与工作方式

(1) VFP的界面组成及操作

(2) VFP的各种文件类型及特点

(3) VFP的命令格式

(4) 两种工作方式：交互方式（命令操作和可视化操作）、程序运行方式

(5) 辅助设计工具：向导、设计器、生成器与项目管理器

2．VFP的数据元素

      (1) 常量：数值型、字符型、逻辑型、日期型常量

(2) 变量：字段变量、简单内存变量、数组；内存变量的保存与恢复；数组的定义

(3) 变量类型：数值型、字符型、逻辑型、日期型、备注型、通用型等

(4) 表达式：表达式的类型及运算顺序

(5) 常用函数：

  数值计算函数：ABS( )、INT( )、SQRT( )、MAX( )、MIN( )、ROUND( )、MOD( )等。

字符处理函数：&、ALLTRIM( )、TRIM()、LTRM()、SUBSTR( )、LEFT( )、RIGHT( )、LEN( )、AT( )、SPACE( )、UPPER( )、LOWER( )等。

数据类型转换函数：CTOD( )、DTOC( ) 、VAL( )、STR( )、CHR( )、ASC( )等。

日期处理函数：DATE( )、TIME( )、DAY( )、MONTH( )、YEAR( )等。

测试函数：BOF( )、EOF( )、RECNO( )、FOUND( )等。

其它函数：ROW( )、COL( )等。

三、数据库的基本操作

1．表与数据库的概念

2．表的建立、显示、修改与复制

(1) 表结构的建立、显示、修改与复制

(2) 表的打开与关闭

(3) 表中记录的输入、定位、显示、增加、删除、修改与复制

3．排序、查询与统计计算

     (1) 索引与排序

     (2) 条件查询与索引查询

     (3) 统计：统计记录个数、求和、求均值、分类汇总

4．工作区与表之间的关联

     (1) 工作区的选择

     (2) 建立多表之间的关联（一对一的关联、一对多的关联） 
5．数据库

     (1) 建立、打开、修改、删除数据库

     (2) 数据库中表的添加与移去

     6．使用设计器建立视图
四、结构化查询语言SQL

1. SQL的数据定义功能（CREATE TABLE-SQL、ALTER TABLE-SQL、DROP TABLE-SQL）

2. SQL的数据更新功能（INSERT-SQL、DELETE-SQL、UPDATE-SQL）

3．SQL的查询功能（SELECT-SQL）：简单查询、条件查询、统计查询、分组查

询、查询排序、连接查询、嵌套查询、查询结果的输出

五、结构化程序设计

1．程序文件的建立与执行。

2．程序文件中常用的命令：输入类命令；输出类命令；注释命令；中止程序执行命令等。

3．程序的三种基本结构

  (1)顺序结构。

  (2)选择结构：条件选择语句IF-ELSE-ENDIF及其嵌套形式的使用；多分支选择语句DOCASE-ENDCASE的使用。

  (3)循环结构：条件循环语句DO WHILE-ENDDO、计数循环语句FOR-ENDFOR、表循环语句SCAN-ENDSCAN及其嵌套形式的使用。

4. 子程序与过程

  (1) 子程序的设计与调用。

  (2) 局部变量、全局变量与变量的作用域；过程调用中的参数传递。
六、Visual FoxPro的可视化程序设计

1．面向对象的程序设计方法：基本概念、对象和类、对象的属性、事件和方法。

2．表单设计

  (1) 表单向导与表单设计器。

  (2) 表单控件设计：标签、图象；文本框、编辑框、列表框、组合框；命令按钮与命令按钮组、复选框、选项按钮组、计时器；表格

  (3) 表单的建立、运行及事件驱动编程。

